EMENTAS DAS DISCIPLINAS

Fundamentos da Expressdo e Comunicacao

Estudo do objeto “Comunicagédo Social’ com énfase em seus processos, fungles, caracteristicas, linguagens,
atores, efeitos e contextos, a luz dos principais paradigmas da teoria da comunicacéo, bem como sua aplicacéo na
pragmatica dos varios formatos de midia impressa.

Expresséo Visual

Desenvolvimento da expressao e da linguagem visual. Interpretacdo e representacdo da imagem no plano —
raciocinio e expressao bidimensional. Pesquisas envolvendo os principios fundamentais do desenho sobre
observacédo do natural.

Histdria da Arte

Analise historico-critica das transformacdes das linguagens artisticas, através da acumulagdo de herancas
simbdlicas, estéticas e formais ocorridas da pré-historia as vanguardas artisticas européias no século XX.
Abordagem analitica e critica da histoéria da arte a partir dos condicionantes sociais, econémicos, politicos e
religiosos.

Fundamentos do Design Grafico

Fundamentos técnicos e praticos que proporcionem ao aluno compreender quais 0S conceitos e processos que
envolvem um projeto grafico.

llustracdo e Editoracédo Eletrénica

Recursos de computacao grafica. Dominio dos recursos basicos dos programas de imagem vetorial através do
desenvolvimento de projetos praticos. Possibilidade da edigdo de texto. Integracdo entre texto e imagem.
Desenvolvimento do conceito de pagina impressa. Direcionamento técnico-projetual.

Linguagem Fotografica

Introducdo ao universo da fotografia, em seus aspectos tedricos, técnicos e de linguagem. Contextualizacdo da
fotografia na histéria da arte e seus sistemas de representacéo. Historia da fotografia. Fotografia de Design grafico.
Proposicao de exercicios de estimulo & criacdo, leitura de textos criticos e te6ricos para discussfes. Atividade
pratica em laboratério.

Oficina de Textos

Elementos envolvidos no processo da comunicacao e nas linguas escrita e falada. Dominio do texto. Exercicio do
texto e revisao de tépicos gramaticais especificos.

Teoria da Cor

Teoria da cor. Sistemas cromaticos e as principais escalas gréficas. Analise de resultados, natureza, estrutura e
propriedades da cor. NocGes de tintas e corantes naturais e industriais.

Estética

Visa introduzir o aluno aos principais temas da estética, desde a antiguidade até a contemporaneidade.

Semidtica

Introdugdo a semiologia, definicdo de termos, consideragdes historicas, conceitos e taxonomias de signo, principais
linhas de estudo. Semidtica e semiologia: fundadores, conceitos e desdobramentos; aproximacdes e

distanciamentos teéricos. Sistemas semioticos especificos. Aplicacdes da semiologia, uso na expressdo e
comunicacao visual. Metodologias de andlise semiética voltadas ao design gréfico.



Figura Humana e Criacéo

Interpretacdo objetiva da figura humana baseada na observacdo do modelo vivo, a perspectiva, movimento e
desenho de croqui. Analise da estrutura 6ssea e dos principais componentes anatdmicos. Estudo das proporcdes.
Desenho detalhado de elementos mais significativos: cabeca, méos. O escor¢co. Desenhos de estudo a partir de
modelo vivo.

Multiplicidade da Arte nos Séc. XX e XXI

Visa apresentar os desdobramentos do Modernismo na primeira metade do século XX e a subseqiiente ruptura
produzida pelos movimentos da arte contemporénea, a partir da década de 1960, configurando o cenario chamado
de p6s-modernismo.

Projeto de Identidade Visual e Sinalizac&o

Desenvolvimento de projetos de identidade visual de baixa/média complexidade. O conceito de identidade. A
evolucao histérica das marcas e dos processos de identidade visual. Fundamentos do projeto de identidade visual.
Metodologia do projeto de identidade visual. Metodologia de projeto de sinalizagao.

Tratamento e Manipulacdo de Imagens

Recursos de computacdo gréafica para projetos cuja base é a edicdo de imagem. Possibilidade de reproducao e
retoque de fotos e imagens em geral com preciséo. Etapas e aplica¢des do processamento de imagens; aquisi¢ao e
caracteristicas de imagens; opera¢des com imagens e aplicacdes.

Producédo e Analise de Imagens

Andlise e exploracdo dos recursos da fotografia como ferramenta auxiliar a apreenséo e a representacdo de objetos
Redacédo Aplicada ao Design

O texto publicitario: seducdo e persuasdo. Publico, veiculo e linguagem. Estrutura de um andncio: interacéo
imagem/texto. Os diversos tipos de midia e suas especificidades textuais. A questdo tecnolégica e 0s novos
materiais. Fases do processo criativo. Estudo e producéo de textos publicitarios.

Ergonomia Visual

Estudo e analise dos parametros, das limitagcdes e das capacidades humanas nas relagBes com suas atividades
para avaliacdo das adequacdes do sistema homem-objeto-ambiente.

Tipografia

Conhecimento detalhado e aprofundado sobre as questdes na éarea da tipografia, introduzindo questbes
fundamentais relacionadas a escolha de tipos em um projeto de design gréafico. Sistematizacdo dos conceitos
fundamentais em tipografia, para estimular o aprofundamento de conhecimentos na area de design de texto.
Metodologia de Projeto

Revisdo dos conceitos béasicos de metodologia e desenvolvimento de projetos; a pratica do projeto;
desenvolvimento e projeto segundo metodologia definida. Apresentacéo de projeto, elaboracao de relatério final de
projeto. Normas da ABNT.

Andlise Grafica

Analise critica dos procedimentos em producéo gréafica. Andlise técnica dos insumos utilizados na producéo grafica:
papel, tintas, e materiais diversos. Técnicas e processos de produgéo grafica.

Expresséo Visual e Criacao

Criacéo e desenvolvimento de imagens para pecas graficas a partir da exploragdo e aprimoramento do processo
criativo, utilizando textos, musica e teoria do estudo da forma.



Histéria do Design

Através do estudo da Histéria do Design, ampliar o conhecimento do aluno com uma visdo critica do
desenvolvimento do design moderno.

Projeto de Embalagem

Conhecimento dos principios e normas bésicas para o desenvolvimento de projetos para embalagens, aspectos
técnicos para fabricantes, consumidores e para o proprio designer. Andlise de embalagens. Desenvolvimento de
projeto para embalagem.

Edicdo e Desenvolvimento para Internet

Linguagem e técnica da animagéo; preparacdo dos desenhos; exportagdo e importacdo de imagens; configuragao
da animacédo; inserindo quadros e camadas. Desenho de paginas; ligacdo e administracdo de conteldos;
implementacdo de imagens; publicacdo e ativacdo; acompanhamento e manutencgao.

Projeto Editorial

Procedimentos graficos da concepgdo a preparacdo de originais para a impressao; layout e arte-final; métodos de
planejamento gréfico; processos gréaficos e possibilidades técnicas. Regras e conceitos basicos de desenvolvimento
de projetos editoriais e estrutura do livro. Conceitos, estilos e desenvolvimento de projetos editoriais.

Redacédo para Web

Reflexdo sobre a comunicac@o de massa na era da informacéo. As tecnologias da nova midia: as redes. O lugar da
Web na sociedade contemporanea. O pensamento na era da informatica. O hipertexto. As tipologias textuais
encontradas na Web. A propaganda na rede. Producéo de textos para a Web.

Técnicas de Animacao

Contribuicdes que o desenho de animagédo pode trazer a construcéo de obras audiovisuais. A histéria do desenho
animado. Estética do desenho animado. Métodos e técnicas do desenho animado em pelicula. A producéo grafica
associada ao desenho animado. Estrutura dos planos de filmagem. Composicdo e enquadramento. Planejamento e
organizac¢do da producado do desenho animado.

Marketing no Design Grafico

Conceitos fundamentais de Marketing. A planificacdo do Marketing. Estudo de situacdes e definicdo de objetivos.
Marcas (Brand Equity) Estratégias de desenvolvimento e Marketing de novos produtos. Funcdo de novos produtos.
Desenvolvimento e fases de novos produtos. Re-design. Cronograma e controle de projetos. Ciclo de vida.
Analisando as oportunidades do Mercado. Consumidores. Planejamento estratégico. Desafios do marketing para o
proximo século. Nogdes de empreendedorismo e desenvolvimento do potencial empreendedor.



